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В методических рекомендациях освещаются основные, наиболее важные вопросы организации, подготовки, проведения соревнований, их судейства.

Для судей, организаторов, учащихся средних и высших физкультурных учебных заведений, широкого круга любителей исконно русского вида спорта.

Палочкой-выручалочкой всех народов России от многих пороков человечества, растлевающих, прежде всего молодежь, и гарантом выступает массовый народный спорт. Это понятие включает в себя самые разнооб​разные виды спорта, туризма, спортивные дисциплины, которые не вхо​дят в программы современных Олимпийских игр.
Народный спорт исторически впитал в себя высоконравственную духовно — физическую энергетику многополярной этнокультуры многочис​ленных народов, народностей, коренных жителей России и граждан дру​гих стран и континентов, волей судьбы прибывших в Россию и приняв​ших ее всей душой за свою Родину.
Наиболее ярким представителем огромного многообразия массовых игровых видов народного спорта, представляющих игровую деятельность, зародившуюся в России с давних времен, является русская лапта.

РАЗДЕЛ I. Игра

1.1. Определение
Русская лапта - двухсторонняя командная игра, которая проводится на прямоугольной площадке, ограниченной боковыми и лицевыми линиями. Цель одной команды - совершить как можно больше перебежек после совершенных ударов битой по мячу в отведенное для игры время, где каждый игрок, совершивший полную перебежку, приносит своей команде очки. Цель другой команды - не дать соперникам сделать перебежки осаливанием мячом и поймать больше «свечей», причем, осалив перебежчика, команда получает право на удары и перебежки, если не произойдет переосаливание (ответное осаливание).
РАЗДЕЛ II
Оборудование места для соревнования

2.1. Игровая площадка и ее размеры

Игровая площадка (Таблица 1) представляет собой прямоугольник, имеющий твердую поверхность (травяное или искусственное покрытие), свободную от каких-либо предметов, размером 40-55 м в длину и 25-40 м в ширину. Размеры измеряют по внутреннему краю линий, ограничивающих площадку. Организаторы соревнований, исходя из местных условий, положением определяют размеры площадки, но не меньше и не больше указанных выше размеров.

Таблица 1

Размеры игровой площадки
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  2.2. Линии, ограничивающие площадку
Игровая площадка размечается хорошо видимыми линиями. Ширина линий разметки 8 см.
Линии, расположенные по длинным сторонам игровой площадки, 

называются боковыми линиями, линии вдоль коротких сторон - линиями дома и линиями кона.

Площадка должна быть окружена свободной зоной: за линией дома - не менее 5 м, за боковыми линиями - 5-10 м, за линией кона - не менее 20 м.
В 10 м от линии дома проводится контрольная линия, которая образу​ет штрафную зону.
2.3. Штрафная зона
Штрафная зона представляет собой прямоугольную площадку размером 10 м на 25-40 м, необходимую для определения действительности удара  по мячу, т.е. удары действительны, если мяч при прочих условиях не попал в штрафную зону.
2.4. Площадка очередности
Площадка очередности предназначена для ожидания игроками очередности удара по мячу.
2.5. Пригород
Пригород - место, откуда совершаются перебежки игроками, выпол​нившими удары по мячу.
2.6. Площадка подающего
Площадка подающего расположена в центре линии дома. Ширина пло​щадки 3 м, в центре, на расстоянии 50 см от линии дома, диаметром 50см, чертится круг подачи.

        2.7. Бита
Бита должна быть цельнодеревянной, без дополнительной обмотки, длиной 60-110 см, диаметром не более 5 см ± 1мм. Диаметр рукоятки биты должен быть не менее 3 см.
Конец рукоятки имеет утолщение, обеспечивающее безопасность при проведении ударов по мячу. Каждый игрок может пользоваться индивидуальной битой, соответствующей этим размерам. Игрокам в возрасте до 12 лет разрешается пользоваться плоской битой длиной 80 см, шириной до 6 см и рукояткой толщиной 2 см. Запрещается использовать бейсбольные и софтбольные биты. Вес биты не должен превышать 1500 г ± 50 г.
2.8. Мяч
Игра проводится теннисным мячом, окружность которого 20 см, вес 60г.
Раздел III. Участники соревнований

3.1. Возраст участников
Участники соревнований делятся на следующие возрастные группы:
1) Юношеские группы:
младшая группа - мальчики и девочки, возраст до 12 лет;
старшая группа-мальчики и девочки, возраст до 15 лет.
2) Юниорская группа:
юноши и девушки - возраст до 17 лет.
3) Группа взрослых:
мужчины и женщины - возраст старше 17 лет.
4) Ветераны:
мужчины и женщины - возраст 36-46 лет, 46 лет и старше.

3.2. Допуск участников к соревнованиям
К участию в соревнованиях в соответствии с возрастными группами допускаются лица, прошедшие надлежащую подготовку под руководством
тренера и медицинским наблюдением и получившие разрешение тренера и врача на участие в соревнованиях.
Разрешение тренера и врача оформляется именной заявкой по установленной форме, обязательны подпись врача и печать против каждой фами​лии участника. Заявка на участие команды в соревнованиях подписывается руководителем соответствующей спортивной организации и заверяется печатью.
В отдельных случаях с разрешения врача, тренера и спортивной организации, проводящей соревнования, участники младшей возрастной груп​пы могут быть допущены к соревнованиям старшей группы, если они хоро​шо физически и технически подготовлены (с предъявлением специальной медицинской справки).
3.3. Состав команды
Каждая команда состоит из 10 игроков, один из которых является капитаном.
Во время игры на площадке должны находиться шесть игроков каж​дой команды, но не менее четырех, которые могут быть заменены в соответствии с положениями, предусмотренными настоящими правилами.
3.4. Обязанности и права участников
Участники соревнований обязаны знать правила, программу и положение соревнований.
При нарушении правил соревнований или некорректном поведении участник наказывается желтой карточкой, при повторном нарушении наказывается красной карточкой и снимается с соревнований.
При особо грубых нарушениях участник может быть снят с соревнований без предупреждения.
Участник имеет право обращаться к судьям только через капитана команды.
3.5. Спортивная форма участников
Участники соревнований обязаны выступать в опрятной спортивной форме.
 
Все игроки одной команды должны быть одеты в единую спортивную форму, которая состоит из футболки с номером спереди и сзади, трусов с номером, гетр и бутс. Цифры на футболке должны быть одного цвета, кон​трастного цвету футболок, на спине высотой 20 см, на груди -10 см. Цифры на трусах - контрастного цвета на левой половине спереди, высотой 8 см.
Команда имеет право использовать номера с 1-го по 12-й. Гетры высокие, закрепленные под коленным суставом. Бутсы с короткими шипами (для игр в спортивных залах).
В холодное время года участникам разрешается надевать теплый тренировочный костюм (единого цвета для всей команды) под единую указан​ную выше форму, спортивную шапочку и перчатки.
Примечание. Для избежания травм игрокам во время матча не разрешается надевать часы, браслеты, перстни, цепочки на шею.
Не разрешается выходить на игру в бейсболках, шортах и укорочен​ных трусах (типа плавок).
3.6. Тренер и капитан команды
Каждая команда должна иметь тренера, который является руководителем команды по всем вопросам. Он несет ответственность за дис​циплину участников, обеспечивает своевременную их явку на соревнования; участвует в жеребьевке, присутствует на совещаниях

судейской коллегии, если они проводятся совместно с руководи​телями.
При руководстве командой во время матча тренер команды обя​зан находиться только в секторе запасных игроков в спортивном кос​тюме с эмблемой клуба или соответствующей спортивной организа​ции.
Тренеру запрещается вмешиваться в работу судей и организаторов соревнований.
Он имеет право подать заявление в судейскую коллегию в письменной форме через секретаря.
Не менее чем за 15 мин до начала игры тренер должен сообщить секретарю фамилии и номера игроков, капитана команды и помощника тренера, а также назвать стартовый состав (шесть игроков) и подписать протокол (Таблица 2). Если игрок меняет свой номер в процессе игры, тренер должен сообщить об этом секретарю и старшему судье. Если тренер собирается произвести замену или взять минутный перерыв, он должен сообщить об этом секретарю.

Таблица № 2
ФЕДЕРАЦИЯ РУССКОЙ ЛАПТЫ РОССИИ

ПРОТОКОЛ №__________
Соревнования по русской лапте

Между командами___________________//__________________________

Дата_______Место_______________Начало_________Окончание__________

Ст. судья____________ Судьи на линии_____________Секретарь___________

  Команда А_________________________________
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	Капитан____________________________

Команда Б___________________________________


	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Капитан_______________________________

Результат первой половины_________ в пользу__________

Общий счет___________в пользу______________________

Замечания игрокам__________________________________

___________________________________________________

Представители команды А_______________Б____________

Ст. судья___________________________________________
	
	
	
	
	
	


Помощник тренера выполняет обязанности тренера, если тот по каким-либо причинам не может их выполнять.
Обязанности тренера может выполнять капитан команды. Если капи​тан команды покинул игровую площадку по какой-либо уважительной причине, он может действовать как тренер.
Однако если он получил красную карточку, выполнять обязанности тренера он не имеет права.
Капитан команды контролирует поведение своей команды и может обращаться к старшему судье в вежливой, корректной форме по вопросам, связанным с толкованием правил или для получения необходимой информации. Капитан команды имеет право просить старшего судью о замене подающего игрока команды соперника, если тот подает мяч для удара не по правилам. 

Если по какой-либо уважительной причине капитан команды покида​ет площадку, он обязан сообщить старшему судье кто из игроков остается капитаном на время его отсутствия.
Раздел IV . Правила судейства
4.1. Продолжительность игры
Игра состоит из двух таймов по 30 мин каждый с 5-минутным перерывом между ними.
4.2. Разминка
За 30 мин до начала матча команды проводят разминку. При проведении заключительной части разминки (за 5-10 мин до начала игры) на игро​вой площадке одна из команд занимает правую ее половину, другая - левую. Условной границей при этом является воображаемая линия, проходящая через центр круга подачи параллельно боковым линиям до линии кона.

4.3. Начало игры
Перед началом игры по свистку старшего судьи команды выходят на середину контрольной линии через боковые линии навстречу друг другу для приветствия.
После приветствия старший судья проводит жеребьевку, в которой участвуют капитаны команд.
Игроки команды, начинающей по жребию игру в защите, занимают исходные позиции на поле, а первый номер нападающей команды становится с битой на площадку подающего у круга подачи. Остальные игроки нахо​дятся на скамейках своих команд. От команды защитников игрок-подающий становится также у круга подачи.
По свистку старшего судьи подающий делает подачу, а нападающий -первый удар по мячу.
4.4. Подача и удары по мячу
Подача мяча проводится одним из игроков защиты открытой ладонью над кругом подачи на высоту, указанную нападающим. В момент подачи мяча нападающий и подающий игроки располагаются на площадке подающего у круга подачи. Каждый игрок нападения имеет право на использова​ние двух попыток.
Если после одного из ударов мяч оказался в игре (выбит на игровое поле за пределами штрафной линии или, коснувшись поля, вылетел за одну из боко​вых линий, или вылетел за линию кона по земле или по воздуху между флага​ми), игроки нападения, имеющие право на перебежку, могут ее начинать.
Игрок нападения, не сумевший ввести мяч в игру после двух попыток, получает право на перебежку с пригорода только при следующем правильном ударе одного из игроков своей команды.
Игроки имеют право отказаться от выполнения ударов и перейти на перебежку, о чем предварительно предупреждают старшего судью.
В случае если мяч подан для удара с нарушением правил, но оказался вве​денным в игру, то такой удар засчитывается, а промах засчитывается как удар.
В случае если при выполнении удара по мячу бита вырывается из рук и падает на площадку, это засчитывается как промах.
Игрок, совершающий подачу мяча, находясь в поле, пользуется правами игрока защиты.
В начале каждого тайма, а также после перехода из защиты в нападение, игроки нападения выходят на удар, сохраняя очередность согласно поданной заявке. Перед началом второго тайма команды могут поменять расстановку игроков в нападении, о чем предупреждают старшего судью и секретаря. Право на последующий удар игроки получают только после пол​ной перебежки. Если в ходе игры у нападающей команды не окажется игро​ков, имеющих право на удар, то происходит свободная смена.
Удары по мячу после совершенных пробежек осуществляются в порядке очередности пересечения линии дома. В случае совершения полных пере​бежек двумя и более игроками одновременно, удары по мячу проводятся согласно расстановке игроков в данном тайме.
В случае промаха пяти игроков команды нападения или в ситуации, когда в пригороде находятся 5 игроков, а шестой выполняет удар, при засчитанном ударе защитники обязаны быстро вывести мяч из игры, если нет необходимости осаливания игроков нападения.
Игроки нападения, пока мяч находится в игре, имеют право выполнять перебежку за линию кона и наступать на площадку двумя ногами. В этом случае они также получают очки и имеют право на удар, возвращаясь в дом.
Удар считается действительным, если мяч касается игрока защиты и выходит по воздуху за боковую линию.
4.5. Возвращение мяча в дом

Игроки защиты, получив мяч, обязаны вернуть его в дом, если не возникает ситуация для осаливания. По возвращении мяча в штрафной зоне не должно находиться более одного игрока команды. Мяч возвращается без задержки и считается вышедшим из игры, если он пересекает линию дома между флажками. Обратно из-за линии дома мяч на площадку не может быть возвращен, так как считается, что он уже вышел из игры. Вывести мяч из игры игрок может только находясь в пределах игровой площадки.
4.6.  Перебежки
Каждый игрок нападения, совершивший после правильного удара по мячу (или ввода мяча в игру) полную перебежку из пригорода или площадки подающего за линию кона и обратно за линию дома и при этом не был осален или самоосален, приносит своей команде два очка. Игрок, совершивший правильный удар, может начать перебежку с площадки подающего.
Нападающие, имеющие право на перебежку, в любой момент могут начать перебежку, пока мяч находится в игре и не возвращен в дом.
Если до пересечения мячом линии дома игроки нападения начали перебежку, то они обязаны закончить ее в одну сторону.
Игрок, сделавший перебежку из дома за линию кона, может при необходимости остаться там и возвратиться в дом после одного из последующих ударов своей команды, что также является полной перебежкой.
Перебежка считается начатой, если игрок начал движение в соответствующем направлении и при этом коснулся игрового поля двумя ногами или всем телом пересек линию дома или кона. Начальной фазой перебежки считается касание ногой игровой площадки, после чего игрок не имеет пра​ва вернуться за линию дома или кона и может быть осаленным игроками защищающейся команды.
Перебежка считается оконченной, если игрок хотя бы одной ногой заступил за линию дома или кона, а другая нога при этом не касается игрового поля, или игрок пересек линию кона или дома по воздуху после финишного прыжка.
Если после начатой перебежки игроки нападения оказались за линией кона, то защитники обязаны доставить мяч в дом без задержки для продолжения игры.
      4.7. Осаливание
Игрок, совершающий перебежку, считается осаленным, если его кос​нется в пределах игрового поля мяч, брошенный в него любым игроком защиты. Попадание мячом в голову осаливанием не считается. За нарушение этого правила игроку защиты делается предупреждение, а при по​вторном нарушении он удаляется с поля .
С целью осаливания игроков нападения защитники имеют право передвигаться с мячом по своему усмотрению или передавать мяч любому игро​ку своей команды.
После осаливания игроки защиты обязаны убежать за линию дома или кона, так как осаленная команда может произвести ответное осаливание. Ответные осаливания могут продолжаться до тех пор, пока все игроки последней осалившей команды не убегут за линию кона или дома при попытке осаливания игроки не имеют права касаться друг друга, в противном случае нарушители могут быть наказаны.

Для ответного осаливания игроки команды нападения, находящиеся за линией дома, имеют право выбегать на площадку, помогая своим игрокам.
4.8. Самоосаливание
Игрок нападения считается самоосаленным, если он начал перебежку  и возвратился за линию дома или кона. В этом случае команда нападения переходит играть в защиту.
Игрок нападения считается самоосаленным, если он начал перебежку и наступил ногой на боковую линию или при падении задел ее какой-либо частью тела.
Игрок защиты считается самоосаленным, если он после осаливания или самоосаливания нападающего сам оказался за боковой линией последним или коснулся мяча после совершенного осаливания или самоосаливания.
Момент самоосаливания (как и осаливания) фиксируется судейским свистком и соответствующими жестами судей.
Если к моменту осаливания или самоосаливания игроки нападения не успели завершить пробежку в дом, то очков команде они не приносят, а только получают право на удар. Игроки, задержавшиеся при этом за линией кона, при возвращении в дом также очков не приносят.
Если один из игроков оказался самоосаленным, то игрок противоположной команды, находящийся с мячом, обязан положить его так, чтобы мяч оказался в пределах поля, и покинуть площадку за линию дома или кона вместе со своими игроками.
      4.9. Ловля мяча с лета
Если защитник поймал мяч с лета в пределах поля или вне его, то он приносит своей команде очко и обязан быть готовым к осаливанию игроков нападения, если они выйдут на перебежку.
Если защитник поймал отбитый мяч с лета в пределах штрафной зоны или касался ногой контрольной линии в момент ловли, то удар недействителен.
Если игрок защиты, находясь рядом со штрафной зоной, поймал отбитый мяч с лета и после ловли наступил на нее (приземлился на нее в прыжке и т. д.), то удар считается действительным - очко засчитывается.
     4.10. Очки
Очко своей команде приносит игрок, поймавший «свечу», 2 очка -игрок, совершивший полную перебежку и оставшись при этом не осаленным, или до осаливания другого игрока своей команды.
     4.11. Результат игры
Результат игры определяется по наибольшему числу очков, набран​ных командой за игровое время.
При равном количестве очков фиксируется ничья.
При проведении стыковых игр или игр по системе с выбыванием в случае ничейного результата после основного времени игры проводится (после жеребьевки) дополнительный период продолжительностью 10 мин или несколько таких периодов, необходимых для получения преимущества од​ной из команд. Между дополнительными периодами предусматриваются перерывы продолжительностью до 3 мин, в начале каждого дополнительного периода проводится жеребьевка.
Раздел V. Нарушения и наказания

5.1. Нарушения при подаче и ударе по мячу
Нарушениями при подбрасывании мяча являются:
- подбрасывание мяча подающим не по вертикали, а по дуге;
- подбрасывание мяча с закрытой ладони;
- непопадание мяча в круг подачи;
- подкручивание мяча при подбрасывании;
- не подбрасывание на высоту, указанную бьющим игроком;
- подбрасывание с поля.
В случае указанных нарушений капитан команды соперника имеет право попросить старшего судью о замене подающего игрока. В случае если и замененный подающий игрок выполняет подбрасывание мяча с наруше​нием, то игроку предъявляется желтая карточка. При повторном наруше​нии игроку предъявляется красная карточка.
Нарушениями при ударе являются:
 -  выброс биты на поле;
- выход на площадку подающего очередного игрока с битой, пока мяч находится в игре;
- нарушение очередности ударов: если нарушение очередности обнаружено после выполненных ударов, то команда наказывается игрой в защите; если нарушение обнаружено до выполнения игроком удара, то нарушив​ший игрок лишается права на удар;
- затягивание времени для ударов после свистка судьи;
- удар не выполняется при правильном подбрасывании;
- игрок при выполнении удара заступает за линию дома.
В случае указанных нарушений судья делает предупреждение, при повторном нарушении предъявляется желтая карточка.
Если у игрока, выполняющего удар, вылетает из рук бита, то засчитывается промах.
Запрещается производить удары по мячу, держа биту одной рукой.
5.2. Нарушения при возвращении мяча в дом
Нарушениями при возвращении мяча в дом являются:
- возвращение мяча за линию дома броском игрока, стоящего за преде​лами площадки;
- задержка мяча на поле, когда игроки нападения находятся за линией кона или дома и не делают попыток на перебежку;
- мяч возвращается в дом, спрятанный игроком
- обманные движения мячом, спрятанным в руке во время выноса мяча за линию дома;
- в штрафной зоне находятся двое игроков защиты.
За сокрытие мяча игроку-нарушителю предъявляется желтая карточка.
При обманных движениях во время переноса мяча за линию дома старший судья дает свисток о выходе мяча из игры или делает предупреждение.
При нахождении в штрафной зоне двух игроков защиты старший судья делает предупреждение игрокам.
5.3. Нарушение при перебежках
Нарушениями при перебежках являются:
- выбегание с линии дома или кона игроков, имеющих право на пере​бежку, в том числе умышленное, до удара;
- столкновение с игроком защиты, ожидающим передачу от своего игрока;
- умышленное самоосаливание;
- перебежки с площадки очередности.
При указанных нарушениях старший судья делает предупреждение, в дальнейшем предъявляет нарушителям желтую карточку.
5.4. Нарушения при игре в защите
Нарушениями при игре в защите являются:
- выбегание защитников за пределы площадки до удара;
- задержка игроков при выполнении ими перебежек;
- необоснованные передачи мяча между собой с целью задержки времени;
- выброс мяча за пределы поля во время самоосаливания игрока, выполняющего перебежку;
- сокрытие мяча от игроков и судей.
При указанных нарушениях старший судья делает предупреждение либо предъявляет игрокам-нарушителям желтую карточку.
     5.5. Нарушение при осаливании и переосаливании
Осаливание считается недействительным, если игроку, выполняюще​му перебежку, мяч попадает в голову.
Если игрок защиты выполнил осаливание игрока нападения, не выпустив мяча из руки, то засчитывается переосаливание игрока защиты.
Переосаливание считается недействительным, если игроки осаленной команды вернут на поле мяч, вышедший за линию дома.
Осаливание из-за пределов и за пределами игрового поля считается недействительным .
Блокировка игроков, совершающих перебежку, запрещается.
Раздел VI. Жесты судей в русской лапте
	Игровое действие
	Старший судья
	Рисунок

	Подача мяча
	Подает свисток и делает движение вытянутой рукой снизу вверх


	

	Промах или недействительный удар


	Два коротких свистка
	

	Мяч выходит по воздуху за боковую линию - аут
	Подает два коротких свистка и сгибает руки в локтях, поворачивая открытые ладони на себя
	


	Осаливание


	Подает свисток и показывает вытянутой рукой на площадку (ладонью вниз)


	


	Переосаливание
	Подает свисток и показывает двумя руками на площадку (ладонями вниз)


	

	Промах при осаливании и переосаливании


	Поднимает вытянутые руки в стороны


	

	Самоосаливание


	Подает свисток и показывает движением руки по линии


	

	Мяч выходит из игры за линию дома


	Подает свисток


	

	Замена игрока


	Перекрещивает согнутые руки перед грудью


	

	Очки, «свеча»
	Поднимает вверх руку и показывает пальцами количество


	

	Минутный перерыв
	Показывает букву «Т» с помощью указательного пальца и горизонтально поднятой ладони
	


	Окончание игры или тайма
	Подает продолжительный свисток, поднимает руку вверх открытой ладонью вперед
	

	Очки не засчитываются
	Перекрестное движение руками перед собой


	

	Желтая и красная карточки игрокам
	Поднимает вверх карточку перед нарушителем


	

	Спорный мяч


	Сгибает руки перед собой, пальцы сжаты в кулак, большие пальцы вверх


	

	Смена площадок
	Выполняет круговое движение рукой перед собой в горизонтальной плоскости


	 SHAPE  \* MERGEFORMAT 
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	Столкновение


	Удар по ладони кулаком


	


	Задержка игрока


	Захватывает одной рукой запястье другой руки


	

	Мяч попадает при ударе в штрафную зону


	Подает два коротких свистка и показывает левой рукой на зону, а правую руку поднимает в сторону линии дома
	

	Второй удар
	Сгибая руку вперед, показывает два пальца в сторону площадки подающего
	

	Судья на линии



	Мяч выходит по воздуху за боковую линию - аут
	Поднимает вверх флажок


	

	Осаливание


	Показывает флажком на площадку


	

	Переосаливание


	Показывает флажком и второй рукой на площадку


	


	Промах при осаливании и переосаливании
	Поднимает вытянутые руки в стороны с флажком


	

	Самоосаливание
	Показывает флажком на линию заступа


	

	Очки
	Поднимает вверх руку и показывает пальцами количество


	

	Мяч выходит за боковую линию по воздуху, предварительно коснувшись игрока защиты
	Поднимает перед собой вертикально флажок, а другой рукой касается его древка
	


