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1. Общие положения

1.1. Программа вступительного испытания разработана для лиц, имеющих среднее профессиональное образование и поступающих в ЕГУ им. И.А. Бунина для обучения по следующим направлениям подготовки: 09.03.01 Информатика и вычислительная техника, 10.03.01 Информационная безопасность.

1.2. Вступительное испытание проводится в соответствии с направленностью (профилем) образовательных программ среднего профессионального образования, родственных программам указанных в п.1.1 направлений подготовки ЕГУ им. И.А. Бунина. 

1.3. Вступительное испытание проводится в форме письменного экзамена (тестирование). В ходе сдачи вступительного испытания абитуриент должен показать знания основных вопросов, связанных со спецификой будущей профессиональной деятельности в выбранной области профессионального становления, а также продемонстрировать способности к освоению образовательной программы по выбранному направлению подготовки.

2. Цель, задачи проведения вступительного испытания и основные требования к абитуриентам

2.1. Цель: определение уровня знаний абитуриентов в области информатики и программирования. Задачи: выявление и отбор кандидатов на обучение, имеющих соответствующий уровень знаний по информатике и программированию, умений применять их при решении практических и профессиональных задач (заданий), а также способных успешно обучаться по образовательным программам, реализуемым в вузе.

2.2. Объем знаний и степень владения материалом, описанным в программе, соответствуют требованиям ФГОС среднего общего образования и ФГОС среднего профессионального образования по дисциплине «Информатика и ИКТ».

Абитуриент должен знать: 

единицы измерения информации, технологии поиска и хранения информации, обработку числовой информации, принципы кодирования, системы счисления, моделирование, понятие алгоритма и его свойства, способы записи чисел, основные алгоритмические конструкции, основные понятия, используемые в информатике, архитектуру компьютеров и компьютерных сетей. 

Абитуриент должен уметь: 

производить перевод чисел из одной системы счисления в другую систему счисления; выполнить операции в разных системах счисления; обрабатывать числовую информацию с помощью электронных таблиц; составить блок-схему; написать фрагмент программы на языке программирования; рассчитать объем информации представленного текста вводить исходные данные в программу и правильно интерпретировать результаты ее работы. 

Абитуриент должен владеть:

способностью понимать и пользоваться терминологией в области информатики и программирования; средствами и технологиями создания и преобразования информационных объектов; навыками поиска, вычисления информации и программирования, способами решения; анализировать, интерпретировать полученные результаты.

3. Основное содержание программы
1. Информация и ее кодирование.
1.1. Понятие информации и информационной системы. Выбор способа представления информации в соответствии с поставленной задачей. Язык как способ представления и передачи информации.
1.2. Универсальность дискретного (цифрового) представления информации. Двоичное представление информации. Единицы измерения информации.
2. Моделирование и компьютерный эксперимент.
2.1 Понятие информационной модели. Назначение и виды информационных моделей. Формализация задач из различных предметных областей. Структурирование данных.
2.2. Построение информационной модели для решения поставленной задачи.
3. Системы счисления
3.1. Системы счисления. Двоичная система счисления. Двоичная арифметика. Восьмеричная и шестнадцатеричная системы счисления. Перевод чисел из одной системы счисления в другую.
4. Логика и алгоритмы.
4.1. Основные понятия и операции формальной логики. Логические выражения и их преобразование. Таблицы истинности логических выражений.
5. Элементы теории алгоритмов.
5.1. Понятие алгоритма.
5.2. Свойства алгоритмов. Дискретность. Детерминированность. Конечность. Массовость. Результативность.
5.3. Виды алгоритмов. Линейный алгоритм. .Циклический алгоритм. Разветвляющийся алгоритм. Вспомогательный алгоритм.
5.4. Способы описания алгоритмов. Словесный способ. Блок-схемы.
6. Программирование.
6.1. Общие сведения о языках программирования. Структура программы. Операторы языка программирования, синтаксис и семантика языка программирования. Трансляция программ, преобразование исходного текста в исполняемый код. Режимы компиляции и интерпретации.
6.1.1. Классические типы данных: числовые, литерный, логический.
6.1.2. Присваивание значения переменной. Арифметические и логические операции и выражения. Стандартные функции. Порядок вычисления выражений.
6.1.3. Ввод и вывод данных.
6.1.4. Условный оператор: запись в общем виде, примеры, исполнение.
6.1.5. Операторы цикла, запись в общем виде, примеры, исполнение, особенности использования.
6.1.6. Массивы. Определение и описание линейного массива. Примеры использования. Формирование, ввод, обработка и вывод одномерных массивов.
6.1.7. Поиск в одномерном массиве элементов с заданными свойствами.
6.1.8. Сортировка элементов массива.
6.1.9. Подпрограммы (процедуры и функции). Назначение, описание, вызов. Формальные и фактические параметры. Решение задач с помощью процедур и функций. Разработка программ методом последовательной детализации.
6.2. Понятие объекта. Свойства объекта, операции над объектом. Понятие об объектно-ориентированном программировании.
7. Архитектура компьютеров и компьютерных сетей.
7.1. Локальные и глобальные компьютерные сети.
7.2. Аппаратные и программные средства организации компьютерных сетей.
7.3. Информационные ресурсы Интернет: файловые архивы, электронные библиотеки, энциклопедии, словари, справочники. Поисковые информационные системы.
8. Обработка числовой информации.
8.1. Электронные таблицы как информационные объекты. Средства и технологии работы с таблицами. Назначение и принципы работы электронных таблиц.
9. Технологии поиска и хранения информации.
9.1. Классификация программного обеспечения (ПО). Системное и прикладное ПО. Операционные системы персональных компьютеров, их назначение и основные функции. Файлы и каталоги (папки).
9.2. Средства и технологии создания и преобразования информационных объектов.
9.2.1. Автоматизированные средства и технологии организации текста. Текстовые редакторы.
9.2.2. Графические информационные объекты. Средства и технологии работы с графикой. Создание и редактирование графических информационных объектов средствами графических редакторов.
9.2.3. Понятие базы данных. Системы управления базами данных. Создание, ведение и использование баз данных при решении практических задач.
4. Основная литература и информационные ресурсы для 

подготовки к вступительному испытанию

Учебники по информатике и ИКТ для обучающихся, входящие в ФЕДЕРАЛЬНЫЙ ПЕРЕЧЕНЬ УЧЕБНИКОВ, рекомендуемых к использованию при реализации имеющих государственную аккредитацию образовательных программ начального общего, основного общего, среднего общего, среднего профессионального образования. 

Сайты: 

https://fipi.ru/ege/demoversii-specifikacii-kodifikatory#!/tab/151883967-5
https://kpolyakov.spb.ru/
https://informatics.msk.ru/
Рекомендуемые учебники и пособия для подготовки:

1. Волк, В.К. Информатика : учебное пособие для среднего профессионального образования / В.К. Волк. – 2-е изд. – Москва : Издательство Юрайт, 2024. – 226 с. – (Профессиональное образование). – ISBN 978-5-534-18452-5. – Текст : электронный // Образовательная платформа Юрайт [сайт]. – URL: https://urait.ru/bcode/535033.

2. Крылов С.С. ЕГЭ-2024. Информатика и ИКТ. Типовые экзаменационные варианты. 20 вариантов. / С.С. Крылов, Т.Е. Чуркина Издательство: Национальное образование, 2021 г.
3. Майк МакГрат. Программирование на Python для начинающих. – Москва : Эксмо, 2015. – 192 с.

4. Ушаков Д.М. ЕГЭ-2024: Информатика. 20 тренировочных вариантов экзаменационных работ для подготовки к единому государственному экзамену. – Москва: АСТ, 2023. 264с.
5. Организация вступительного испытания. Критерии оценивания

5.1. Вступительное испытание по информатике и основам программирования проводится для абитуриентов в письменной форме в виде тестирования. Тест состоит из заданий, проверяющих знания по информатике и ИКТ в соответствии с ФГОС среднего общего образования и ФГОС среднего профессионального образования. Контрольно-измерительный материал содержит 50 заданий закрытого типа (каждый вопрос сопровождается тремя вариантами ответов, из которых необходимо выбрать один правильный). В бланке ответов для соответствующего задания указывается только номер выбранного ответа. Каждое верно выполненное задание оценивается в 2 балла. Максимальный итоговый балл – 100 баллов. Минимальное количество баллов, необходимое для подтверждения успешного прохождения вступительного испытания – 44.
5.2. На выполнение всего задания абитуриенту отводится 3 часа (180 минут).

5.3. Абитуриентам запрещается в течении всего периода проведения вступительного испытания использовать мобильную сотовую связь и другую электронно-вычислительную технику за исключением случаев, установленных нормативными правовыми актами Российской Федерации.

5.4. При несоблюдении порядка проведения вступительных испытаний члены приемной комиссии, экзаменационной комиссии, проводящие вступительное испытание, вправе прервать для поступающего проведение вступительного испытания с составлением соответствующего акта, при этом результаты вступительного испытания аннулируются. 

6. Примеры некоторых заданий контрольно-измерительных

материалов

1. Что выведет этот код?

print((4+8)/2)

a) 6.0;

б) 6;

в) 8.

2. Какая функция выводит что-либо?

a) input(); 
б) write();
в) print().
3. Найти двоичную запись числа 30
a) 11111; 
б) 11110;
в) 01111.

4. Определите, какой из офисов, объединяемых в единую локальную сеть, будет основным: 

a) в котором находится сервер; 
б) в котором есть принтер; 

в) в котором нет выхода в «Интернет».

5. В каких единицах измерения принято указывать пропускную способность канала связи? 

a) Бод/с;

б) Кибибит/с ;

в) Бит/с.

6. База данных – это: 

a) таблица, сущность, отношение 

б) сущности, атрибуты, связи 

в) именованная и организованная совокупность данных, отражающая состояние объектов и их отношений в рассматриваемой предметной области, являющаяся программно-управляемой.

7. Назначение блока 
a) условный блок;
б) ввод исходных данных и вывод результирующих данных;

в) начало и конец блок-схемы алгоритма.
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